i uer un ivionsire au merne quartier ^piocner une ^arrej 

Ou tuer une Personne du même quartier (récupérer ses Cartes) 


Effectuer une rotation du passage 


Générer un monstre en priorité dans un quartier inoccupé. 

Frrirp Ip nom Hu mon^trp ^ur Ip nion S'il n'v a nlu^ Hp nionc; viprnp^ rp^u^ritpr un 

L__ \j 1 M u 1 vs 1 IKJl II UU 1 1 IUI IOII ^ OUI lu l_/ IUI 1 . \-J II lljr CA LilUu Uu VJ \ \Jl IO V ICI y O . 1 u JOU Oui LU 1 t_l 1 1 

Monstre mort. 


Décrire un quartier (La Carte du quartier va dans la pioche, idem pour le pion Plan. 
S'il ^'anit rlu Pa^^anp nn^pr la Houhlp flprhp ^nr Ip niiartipr 

\-j il o ay il \à\a i uoouyc, [JUOUI ICI uuuuiu i i c^i ic OUI IC \^|UCII Lld . 

Ecrire le nom du quartier sur le plan.) 


Confiner un quartier. Ecrire l'obstacle sur le plan. 

Ou déconfiner un quartier (gommer le confinement) 

Ou briser une cloison (quand il est permis de s'entre-tuer) 


r*ïor^riro oo Dûrcnnnû /Dlopûr cnn ni/™\r"i Pûrcnnnû ci ir lo H/~\i flû^hû^ 
LycUlIlU bd roioUMllG ^rldOcl oUM piUM rcIbUIllIU oUl la UUUUlG llUOMtrj 

ou décrire son Monstre Joueur (possible une fois que sa personne est morte. En 
priorité sur un quartier inoccupé). 

Déplacer d'un quartier sa Personne ou son Monstre Joueur ou un Monstre non 
joueur 


